BAGLUM OZEL EGiTiM UYGULAMA OKULU (lll. KADEME)
KABA DEGERLENDIRME FORMU

KULLANIM YONERGESI

1. Bu form Bireysel Egitim Programina nereden baslanacagini belirlemek amaciyla hazirlanmistir.
2. Kaba degerlendirme uygularken 6grencinin bakmasini ve izlemesini kontrol ederek ¢alismaya katilimini saglayiniz.
3. Bu formla performans alimi yapildigi igin 6grenciye yardimda bulunmayiniz.
4. Sadece gerceklestirilen her basamak icin degerlendirme kismana (+), gerceklestirilemeyen basamaklar icin (-) koyunuz.

5. Ogrencinin tepkisinden emin olmadiginizda veya dgrenci tepkisiz kaldiginda yénergeyi tekrar veriniz.

6. Ogrencinin ifadelerini agiklama kismina kisaca not ediniz.

7. Uygulama her degerlendirme ayri glinlerde yapilarak belirlenen siire icerisinde tamamlanmalidir.

Ogrencinin Adi Soyad :
Sinifi
Dogum Tarihi

Uygulamayi Yapan :

MATEMATIK DERSI Ill. KADEME

KAZANIMLAR

Degerlendirme Tarihleri

ACIKLAMALAR

3.1.1. 1’den 200'e kadar birer ritmik sayar.

3.1.2. 5’ten 200'e kadar beser ritmik sayar.

3.1.3. 10'dan 200'e kadar onar ritmik sayar.

3.1.4. 200’den geriye dogru birer ritmik sayar.

3.1.5. 200’den geriye dogru beser ritmik sayar.

3.1.6. 200’den geriye dogru onar ritmik sayar.

3.2.1. Sayilari ayirt eder.

3.2.2. 1ile 200 araligindaki sayilari siralar .

3.2.3. Ug basamakli sayilari basamak degerlerine ayirir.

3.3.1. Ug basamakli sayi ile iki veya i¢ basamakli sayiyi eldesiz toplar.

3.3.2. Ug basamakli sayi ile iki veya li¢ basamakli sayyi eldeli toplar.

bozmadan gikarir.

bozarak ¢ikarir.

3.3.5. iki basamakli sayilari kullanarak kalansiz bélme yapar.

3.3.6. Tek basamakli sayilari kullanarak kalanl bélme yapar.

3.37. iki basamakli sayilari kullanarak kalanl béime yapar.

3.3.8. B6lme problemi ¢ozer.

3.3.9. Dort islem gerektiren problemi ¢ozer.

3.4.1. Para hesabl yapar.

3.4.2. Standart uzunluk 6lgme birimleri ile ilgili problemleri ¢cozer.

3.4.3. Kilogramla 6lgme yapar.

3.4.4. Litreyle 6lgme yapar.

3.5.1. Sayilarla 6rlintl olusturur.

3.6.1. Glinlik yasantisinda kullanacagi etkinlik tablosu ve grafigi olusturur.

3.7.1. Geometrik sekillere iliskin problem ¢ozer.




