BAGLUM OZEL EGiTiM UYGULAMA OKULU (Il. KADEME)
KABA DEGERLENDIRME FORMU

KULLANIM YONERGESI

1. Bu form Bireysel Egitim Programina nereden baslanacagini belirlemek amaciyla hazirlanmistir.

2. Kaba degerlendirme uygularken 6grencinin bakmasini ve izlemesini kontrol ederek ¢alismaya katilimini saglayiniz.

3. Bu formla performans alimi yapildigi igin 6grenciye yardimda bulunmayiniz.

4. Sadece gerceklestirilen her basamak icin degerlendirme kismana (+), gerceklestirilemeyen basamaklar icin (-) koyunuz.
5. Ogrencinin tepkisinden emin olmadiginizda veya dgrenci tepkisiz kaldiginda yénergeyi tekrar veriniz.

6. Ogrencinin ifadelerini agiklama kismina kisaca not ediniz.

7. Uygulama her degerlendirme ayri glinlerde yapilarak belirlenen siire icerisinde tamamlanmalidir.

Ogrencinin Adi Soyad : Uygulamayi Yapan :
Sinifi :
Dogum Tarihi

MATEMATIK DERSI Il. KADEME

Degerlendirme Tarihleri

KAZANIMLAR SO 4 <4 <) 4 AGIKLAMALAR

2.1.1. 1’den 100'e kadar birer ritmik sayar.

2.1.2. 5’ten 100'e kadar beser ritmik sayar.

2.1.3. 10'dan 100'e kadar onar ritmik sayar.

2.1.4. 2'den 100'e kadar ikiser ritmik sayar.

2.1.5. 3'ten 30'a kadar Ucer ritmik sayar

2.1.6. 4'ten 40'a kadar dorder ritmik sayar.

2.1.7. 100’den geriye dogru birer ritmik sayar.

2.1.8. 100’den geriye dogru beser ritmik sayar.

2.1.9. 100'den geriye dogru onar ritmik sayar.

2.2.1. 1’den 100’e kadar sayilari ayirt eder.

2.2.2. 1ile 100 arahgindaki sayilari siralar.

2.2.3. iki basamakli sayilari basamak degerlerine ayirir.

2.3.1. Toplamlari 50’yi gegmeyecek sekilde iki basamakl bir sayi ile bir
veya iki basamakl sayiyi eldeli toplar.

2.3.2. Toplamlari 100’ gegmeyecek sekilde iki basamakli sayi ile iki
basamakli sayiyi eldeli toplar.

2.3.3. 1 ile 100 arasindaki sayilarla toplama problemi ¢ozer.

2.3.4. 50'ye kadar iki basamakl bir sayidan bir veya iki basamakli
diger saylyl onluk bozarak ¢ikarir.

2.3.5. 100'e kadar iki basamakl bir sayidan iki basamakli diger sayiyi
onluk bozarak cikarir.




2.3.6. 1 ile 100 arasindaki sayilarla cikarma problemi ¢ozer.

2.3.7. Hem ¢ikarma hem de toplama islemi gerektiren iki islemli
problemi ¢ozer.

2.3.8. 1 ile carpma yapar.

2.3.9. 2 ile garpma yapar.

2.3.10. 5 ile carpma yapar.

2.3.11. 10 ile garpma yapar.

2.3.12. iki basamakli bir sayiyi 1, 2, 5 veya bu sayilarla olusturulmus iki
basamakli diger bir say! ile eldesiz ¢arpar.

2.3.13. iki basamakli bir sayiy1 1, 2, 5 veya bu sayilarla olusturulmus iki
basamakli diger bir sayi ile eldeli garpar.

2.3.14. Carpma problemini ¢ozer.

2.3.15. Gergek nesnelerle bolme islemi yapar.

2.3.16. Tek basamakh sayilari kullana- rak kalansiz bolme yapar.

2.3.17. Hesap makinesi kullanir.

2.4.1. Analog saati okur.

2.4.2. Para sembollerini ayirt eder.

2.4.3. Para hesabi yapar.

2.4.4. Cetvelle 6lgme yapar.

2.4.5. Metreyle 6lgme yapar.

2.5.1. iki sekilden olusan &riintii olusturur.

2.5.2. Ug sekilden olusan ériinti olusturur.

2.6.1. Nesne grafigi olusturur.

2.6.2. Sekil grafigi olusturur.

2.7.1. Geometrik sekillerin 6zelliklerini ayirt eder.




