BAGLUM OZEL EGiTiM UYGULAMA OKULU (Il. KADEME)
KABA DEGERLENDIRME FORMU

KULLANIM YONERGESI

1. Bu form Bireysel Egitim Programina nereden baslanacagini belirlemek amaciyla hazirlanmistir.
2. Kaba degerlendirme uygularken 6grencinin bakmasini ve izlemesini kontrol ederek ¢alismaya katilimini saglayiniz.
3. Bu formla performans alimi yapildigi igin 6grenciye yardimda bulunmayiniz.
4. Sadece gerceklestirilen her basamak icin degerlendirme kismana (+), gerceklestirilemeyen basamaklar icin (-) koyunuz.

5. Ogrencinin tepkisinden emin olmadiginizda veya dgrenci tepkisiz kaldiginda yénergeyi tekrar veriniz.

6. Ogrencinin ifadelerini agiklama kismina kisaca not ediniz.

7. Uygulama her degerlendirme ayri glinlerde yapilarak belirlenen siire icerisinde tamamlanmalidir.

Ogrencinin Adi Soyad :
Sinifi
Dogum Tarihi

Uygulamayi Yapan :

GORSEL SANATLAR DERSI II.KADEME

KAZANIMLAR

Degerlendirme Tarihleri

ACIKLAMALAR

2.1.1. Resim gizme ¢alismalarinda kullanilan arag-geregleri ifade eder.

2.1.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek resim gcizme
¢alismalari yapar.

2.2.1. Boyama galismalarinda kullanilan arag-gerecleri ifade eder.

2.2.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek boyama galismalari
yapar.

2.3.1. Yapistirma ¢alismalarinda kullanilan arag-gerecleri ifade eder.

2.3.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek yapistirma ¢alismalari
yapar.

2.4.1. Kesme galismalarinda kullanilan arag-gerecleri ifade eder.

2.4.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek kesme calismalari
yapar.

2.5.1. Baski calismalarinda kullanilan arag-gerecleri ifade eder.

2.5.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek baski ¢alismalari
yapar.

2.6.1. Hobi calismalarinda kullanilan arag-gerecleri ifade eder.

2.6.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek sekillendirme
¢alismalari yapar.

2.6.3. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek origami ¢alismalari
yapar.

2.6.4. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek ebru calismasi yapar.

2.6.5. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek 6rgti / dokuma
calismasi yapar.

2.6.6. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek slisleme ¢alismasi
yapar

2.6.7. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek fotograf ceker.




