BAGLUM OZEL EGiTiM UYGULAMA OKULU (1. KADEME)
KABA DEGERLENDIRME FORMU

KULLANIM YONERGESI
1. Bu form Bireysel Egitim Programina nereden baslanacagini belirlemek amaciyla hazirlanmistir.

2. Kaba degerlendirme uygularken 6grencinin bakmasini ve izlemesini kontrol ederek ¢alismaya katilimini saglayiniz.

3. Bu formla performans alimi yapildigi igin 6grenciye yardimda bulunmayiniz.

4. Sadece gerceklestirilen her basamak icin degerlendirme kismana (+), gerceklestirilemeyen basamaklar icin (-) koyunuz.

5. Ogrencinin tepkisinden emin olmadiginizda veya dgrenci tepkisiz kaldiginda yénergeyi tekrar veriniz.

6. Ogrencinin ifadelerini agiklama kismina kisaca not ediniz.

7. Uygulama her degerlendirme ayri glinlerde yapilarak belirlenen siire icerisinde tamamlanmalidir.

Ogrencinin Adi Soyad : Uygulamayi Yapan :
Sinifi :
Dogum Tarihi

MUZiK DERSI I. KADEME

Degerlendirme Tarihleri

KAZANIMLAR \ \ < \ \

ACIKLAMALAR

1.1.1. Mazigi kurallarina uygun dinler.

1.1.2. Yasadigl ve dogdugu yoreye ait turkileri dinlemek ister.

1.1.3. Yasadigi ve dogdugu yoreye ait tirkileri sdyler.

1.1.4. Milli ve manevi glinler ile ilgili mizikler dinler.

1.1.5. Dinledigi muzik esliginde farkh sesler cikarir.

1.1.6. Sesini dogru kullanir.

1.1.7. Sézlerden, ritimden ve ezgiden baslayarak sarki soyler.

1.1.8. Orff galgilariyla ritim tutar.

1.1.9. Basit enstriimanlari galar.

1.2.1. Sesin geldigi yona bulur.

1.2.2. Cevresindeki ses kaynaklarina y6nelik s6zel / motor tepki verir.

1.2.3. Farkli ses kaynaklari arasindan hedef sese sozel / motor tepki
verir.

1.2.4. Sesleri kaynagina gore eslestirir.

1.2.5. Sesleri kaynagina gore ayirt eder.

1.2.6. Sesleri taklit eder.

1.2.7. Basit hareketlerle ritim tutar.

1.2.8. Dinletilen veya canli olarak séylenen muzik pargasinin hizina
uygun sozle / ritimle / hareketle eslik eder.




1.2.9. Dinledigi muzikli dykide gecen varlik seslerini taklit eder.

1.2.10. Cevresindekullanilan galgilari tanir.

1.2.11. Teknolojik miizik yapma aletlerini tanir

1.3. 1. Gunlik rutinleriiceren sarkilari séyler.

1.3. 2. Ninni, tekerleme, sayismaca soyler.

1.3. 3. Oyunlarinda tekerlemeler ve sayismacalar kullanir.

1.3. 4. Geleneksel mizikli cocuk oyunlari oynar.

1.3. 5. Dinledigi 6ykiideki olaylari farkli materyaller kullanarak
canlandirir.

1.3.6. Mizikli oyun ¢alismalari yapar.

1.3.7. Ront galismalari yapar.

1.4.1. Mizik 6gretmenini tanir

1.4. 2. istiklal Marsi’ni dinleme ve sdyleme kurallarina uyar.

1.4. 3. Farkli muzik aletlerini tanir.

1.4. 4. Dinledigi muziklerle ilgili duygu ve dislincelerini ifade eder.

1.4. 5. Ulkesindeki (inlii miizisyenleri tanir.

1.4. 6. Okulundaki mizik etkinliklerine katilr.

1.4.7. Mizik dinleme kurallarini uygular.

1.4.8. Mizik yapma kurallarini uygular.

1.4.9. Cevresinde bulunan mzik aletlerini korur.

1.4.10. Serbest zamanlarinda mizik dinlemeyi alis- kanlik haline
getirir.

1.5.1. Ses oyunlari yapar.

1.5. 2. Bildigi s6zlere melodi olusturur.

1.5. 3. Bildigi melodilere s6z olusturur.

1.5. 4. Muzik dinlerken dogacglama ritim tutar

1.5.5. Kendi olusturdugu muzik pargalarina dogaglama ritim tutar.

1.5.6. Teknolojik mizik yapma aletlerini kullanarak miizik yapar.




