BAGLUM OZEL EGiTiM UYGULAMA OKULU (lll. KADEME)
KABA DEGERLENDIRME FORMU

KULLANIM YONERGESI

1. Bu form Bireysel Egitim Programina nereden baslanacagini belirlemek amaciyla hazirlanmistir.
2. Kaba degerlendirme uygularken 6grencinin bakmasini ve izlemesini kontrol ederek ¢alismaya katilimini saglayiniz.
3. Bu formla performans alimi yapildigi igin 6grenciye yardimda bulunmayiniz.
4. Sadece gerceklestirilen her basamak icin degerlendirme kismana (+), gerceklestirilemeyen basamaklar icin (-) koyunuz.

5. Ogrencinin tepkisinden emin olmadiginizda veya dgrenci tepkisiz kaldiginda yénergeyi tekrar veriniz.

6. Ogrencinin ifadelerini agiklama kismina kisaca not ediniz.

7. Uygulama her degerlendirme ayri glinlerde yapilarak belirlenen siire icerisinde tamamlanmalidir.

Ogrencinin Adi Soyadi :
Sinifi :
Dogum Tarihi

Uygulamayi Yapan :

GORSEL SANATLAR DERSi Ill. KADEME

KAZANIMLAR

Degerlendirme Tarihleri

ACIKLAMALAR

3.1.1. Desen ¢izmede kullanilan malzemelere iliskin sézel / motor
tepki verir.

3.1.2. Cesitli gorsel gizimler arasindan desen tekniklerine iliskin s6zel /
motor tepki verir.

3.1.3. Klasik teknigi kullanarak desen cizer.

3.1.4. Karalama teknigini kullanarak desen gizer.

3.1.5. Tarama teknigini kullanarak desen ¢izer.

3.1.6. Renklere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.1.7. Resim yapmada kullanilan gesitli boyalara iliskin s6zel /motor
tepki verir.

3.1.8. Resim yapmada kullanilan gesitli malzemelere iliskin sozel /
motor tepki verir.

3.1.9. Cesitli gorseller arasindan resim yapmada kullanilan tekniklere
iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.1.10. Kuru boya teknigini kullanarak resim yapar.

3.1.11. Kegeli kalem teknigini kullanarak resim yapar.

3.1.12. Pastel boya teknigini kullanarak resim yapar.

3.1.13. Sulu boya teknigini kullanarak resim yapar.

3.1.14. Guaj boya teknigini kullanarak resim yapar.

3.1.15. Akrilik boya teknigini kullanarak resim yapar.

3.1.16. Karisik teknigi kullanarak resim yapar.

3.1.17. Nesne baskida kullanilan malzeme- lere iliskin sozel / motor
tepki verir.




3.1.18. Nesne baski teknigini kullanarak baski resim galismalari yapar.

3.1.19. Tek tip baski yapmada kullanilan malzemelere iliskin s6zel /
motor tepki verir.

3.1.20. Tek tip baski teknigini kullanarak baski resim calismalari yapar.

3.1.21. Ahsap baskida kullanilan malzemelere iliskin s6zel / motor
tepki verir.

3.1.22. Ahsap baski teknigini kullanarak baski resim ¢alismalari yapar.

3.1.23. Linol baskida kullanilan malzemelere iliskin s6zel / motor tepki
verir

3.1.24. Linol baski teknigini kullanarak baski resim calismalari yapar.

3.1.25. Ozgiin sanat calismalari yapar.

3.1.26. Kendisine verilen malzemeleri ya da sézctikleri kullanarak
sanat galismalari yapar.

3.2.1. Heykel yapiminda kullanilan malzemelere iliskin sézel / motor
tepki verir.

3.2.2. Heykel yapiminda kullanilan tekniklere iliskin s6zel / motor
tepki verir.

3.2.3. Modelaj teknigini kullanarak degisik calismalar yapar

3.2.4. Yontma teknigini kullanarak degisik calismalar yapar.

3.2.5. Baski teknigini kullanarak rélyef calismalari yapar.

3.2.6. Seramik yapiminda kullanilan malzemelere iliskin s6zel / motor
tepki verir.

3.2.7. Seramik yapiminda kullanilan tekniklere iliskin s6zel / motor
tepki verir.

3.2.8. Elle bicimlendirme teknigini kullanarak seramik ¢alismalari
yapar.

3.2.9. Kalipla bigimlendirme teknigini kullanarak seramik ¢alismalari
yapar.

3.2.10. Ozgiin sanat ¢alismalari yapar.

3.2.11. Kendisine verilen malzemeleri ya da sézcikleri kullanarak
sanat ¢alismalari yapar.

3.3.1. Mimaride kullanilan mozaik malzemelerine iliskin s6zel / motor
tepki verir.

3.3.2. Mozaik teknigini kullanarak mozaik ¢alismalari yapar.

3.3.3. Cam boyama tekniginde kullanilan malzemelere iliskin s6zel /
motor tepki verir.

3.3.4. Cam boyama teknigini kullanarak vitray calismalari yapar.

3.3.5. Oyma tekniginde kullanilan malzemelere iliskin s6zel / motor
tepki verir.

3.3.6. Oyma teknigini kullanarak ¢alismalar yapar.

3.3.7. Mimaride kullanilan boyama teknigi malzemelerine iliskin sozel
/ motor tepki verir.

3.3.8. Boyama teknigini kullanarak ¢alismalar yapar.

3.3.9. Mimaride kullanilan baski teknigi malzemelerine iliskin s6zel /
motor tepki verir.




3.3.10. Baski teknigini kullanarak ¢alismalar yapar.

3.3.11. Mimari kullanilan dogal ve yapay
malzemelerle yapilan ¢alismalara iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.3.12. Dogal ve yapay malzemeleri kullanarak calismalar yapar.

3.3.13. Ozgiin sanat ¢alismalari yapar

3.3.14. Kendisine verilen malzemeleri ya da sézctikleri kullanarak
mimariye yonelik ¢alismalar yapar.

3.4.1. El sanatlarindan hazir kece ile yapilan ¢alismalarda kullanilacak
malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.2. Hazir kece kullanarak cesitli calismalar yapar.

3.4.3. El sanatlarindan islenmis deri ile yapilan ¢alismalarda
kullanilacak malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.4. islenmis deri kullanarak gesitli calismalar yapar.

3.4.5. El sanatlarindan ebru teknigi ile yapilan ¢alismalarda
kullanilacak malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.6. Ebru teknigini kullanarak cesitli calismalar yapar.

3.4.7. El sanatlarindan tekstil boyama teknikleri ile yapilan ¢alismalarda
kullanilacak malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.8. Tekstil boyama tekniklerini kullanarak ¢esitli calismalar yapar.

3.4.9. El sanatlarindan kagit kesme ve katlama teknigi ile yapilan
calismalarda kullani- lacak malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.10. Kagit kesme ve katlama teknigini kullanarak cesitli calismalar
yapar.

3.4.11. El sanatlarindan 6rme teknigi ile yapilan ¢alismalarda
kullanilacak malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.12. Orme teknigini kullanarak cesitli calismalar yapar.

3.4.13. El sanatlarindan dokuma teknikleri ile yapilan ¢alismalarda
kullanilacak malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.14. Dokuma tekniklerini kullanarak cesitli calismalar yapar.

3.4.15. El sanatlarindan ¢ini boyama teknikleri ile yapilan ¢alismalarda
kullanilacak malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.16. Cini boyama teknigini kullanarak cesitli calismalar yapar.

3.4.17. El sanatlarindan dikis-nakis- isleme teknikleri ile yapilan ¢alismalarda
kullanilacak malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.18. Dikis-nakis-isleme tekniklerini kullana- rak gesitli calismalar
yapar.

3.4.19. El sanatlarindan ahsap boyama teknik- leri ile yapilan galismalarda
kullanilacak malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.20. Ahsap boyama tekniklerini kullanarak ¢esitli calismalar yapar.

3.4.21. El sanatlarindan hat yazi sanati teknigi ile yapilan ¢calismalarda
kullanilacak malzemelere iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.4.22. Hat yazi sanati teknigini kullanarak kaligrafik yazilar yazar.

3.4.23. Ozgiin ve yaratici sanat ¢alismalari yapar.

3.5.1. Video-Fotografta kullanilan malzemelere iliskin s6zel / motor
tepki verir.




3.5.2. Dijital fotograf makinesinin bélimlerine
iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.5.3. Fotograf ¢cekiminde 1siga iliskin temel 6zelliklere iliskin s6zel /
motor tepki verir.

3.5.4. Fotograf makinesini kullanarak fotograf ceker.

3.5.5. Dijital kameranin boélumlerine iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.5.6. Kamera cekiminde isik ile ilgili temel 6zelliklere iliskin s6zel /
motor tepki verir.

3.5.7. Video kamera kullanarak video kaydi yapar.

3.5.8. Kendisine verilen malzemeleri ya da sozclikleri kullanarak sanat
calismalari yapar.

3.6.1. Tasarim alaninda boyama tekniklerinde kullanilabilecek
malzemeye iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.6.2. Boyama tekniklerini kullanarak pamuklu kiyafet ve aksesuarlar
Uzerinde tasarimlar yapar.

3.6.3. Tasarim alaninda baski tekniklerinde kullanilabilecek
malzemeye iliskin sézel / motor tepki verir.

3.6.4. Baski tekniklerini kullanarak pamuklu kiyafet ve aksesuarlar
Uzerinde tasarimlar yapar.

3.6.5. Tasarim alaninda modelaj tekniklerinde kullanilabilecek
malzemeye iliskin sozel / motor tepki verir.

3.6.6. Modelaj tekniklerini kullanarak tasarimlar yapar.

3.6.7. Tasarim alaninda dokuma ve 6rme tekniklerinde
kullanilabilecek malzemeye iliskin sozel / motor tepki verir.

3.6.8. Dokuma ve 6rme tekniklerini kullanarak tasarimlar yapar.

3.6.9. Ozgiin ve yaratici sanat ¢alismalari yapar.

3.7.1. Gosterilen sanat ¢alismalarini gorsel sanat alanlarina gore
siniflandirir.

3.7.2. Gosterilen sanat galismasinin hangi malzeme kullanilarak
yapildigina iliskin s6zel / motor tepki verir.

3.7.3. Gosterilen sanat ¢alismasina iliskin gorsel sanat okumasi yapar.

3.7.4. Gosterilen sanat ¢alismasina iliskin duygu ve diisiincelerini ifade
eder.

3.8.1. Sanat ¢alismalarinin yapildigi ortamlarda belirlenen kurallara
uyar.

3.8.2. Sanat calismalarinin yapildig1 alanlarda temizlik kurallarina
uyar.

3.8.3. Sinif icinde ¢alismalarin konuldugu ve sergilendigi alanlara
yonelik kurallara uyar.

3.8.4. Okuldaki sergileme alanlarina yonelik kurallara uyar.

3.8.5. Oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlari gibi
alanlara yonelik kurallara uyar.

3.8.6. Yaptigi calismalari okul ici ve okul disinda paylasmaktan keyif
alr.

3.8.7. Yaptigi calismalarla sergilere / yarismalara génullt olarak /
isteyerek katilir.




