BAGLUM OZEL EGiTiM UYGULAMA OKULU (1. KADEME)
KABA DEGERLENDIRME FORMU

KULLANIM YONERGESI

1. Bu form Bireysel Egitim Programina nereden baslanacagini belirlemek amaciyla hazirlanmistir.
2. Kaba degerlendirme uygularken 6grencinin bakmasini ve izlemesini kontrol ederek ¢alismaya katilimini saglayiniz.
3. Bu formla performans alimi yapildigi igin 6grenciye yardimda bulunmayiniz.
4. Sadece gerceklestirilen her basamak icin degerlendirme kismana (+), gerceklestirilemeyen basamaklar icin (-) koyunuz.

5. Ogrencinin tepkisinden emin olmadiginizda veya dgrenci tepkisiz kaldiginda yénergeyi tekrar veriniz.

6. Ogrencinin ifadelerini agiklama kismina kisaca not ediniz.

7. Uygulama her degerlendirme ayri glinlerde yapilarak belirlenen siire icerisinde tamamlanmalidir.

Ogrencinin Adi Soyad :
Sinifi
Dogum Tarihi

Uygulamayi Yapan :

MATEMATIK DERSI I. KADEME

KAZANIMLAR

Degerlendirme Tarihleri

ACIKLAMALAR

1.1.1. Varliklari gorsel 6zelliklerine gore eslestirir.

1.1.2. Varliklari gorsel 6zelliklerine gore ayirt eder

1.1.3. Varliklari az ya da ¢ok olma durumuna gore ayirt eder.

1.1.4. Varliklar biyiik ya da kiicik olma durumuna gore ayirt eder.

1.1.5. Varliklari uzun ya da kisa olma durumuna gore ayirt eder.

1.1.6. Varliklari kalin ya da ince olma durumuna gore ayirt eder.

1.1.7. Varliklari agir ya da hafif olma durumuna goére ayirt eder.

1.1.8. Varliklari iginde ya da disinda olma durumuna gore ayirt eder.

1.1.9. Varliklari Gzerinde ya da altinda olma durumuna gore ayirt
eder.

1.1.10. Varliklari 6nde ya da arkada olma durumuna gore ayirt eder.

1.1.11. Varliklari uzakta ya da yakinda olma durumuna gére ayirt
eder.

1.1.12. Varliklari yiksekte ya da alcakta olma durumuna gore ayirt
eder.

1.1.13. Varliklari saginda ya da solunda olma durumuna goére ayirt
eder.

1.1.14. Varliklari konumlarina goére siralar.

1.1.15. Varliklari parga, butin 6zellik- lerine gore ayirt eder.

1.2.1. 1'den 10'a kadar birer ritmik sayar.

1.2.2. 1'den 20'ye kadar birer ritmik sayar.




1.2.3. 1’den 50’ye kadar birer ritmik sayar.

1.2.4. 10'dan 50'ye kadar onar ritmik sayar.

1.2.5. 5'ten 50'ye kadar beser ritmik sayar.

1.2.6. 2'den 50'ye kadar ikiser ritmik sayar.

1.2.7. 10'dan geriye dogru birer ritmik sayar.

1.2.8. 20'den geriye dogru birer ritmik sayar.

1.2.9. 50’den geriye beser sayar.

1.2.10. 50’den geriye onar ritmik sayar.

1.2.11. 1'den 10'a kadar dokunarak sayar.

1.2.12. 10’a kadar bir sayiya karsilik gelen ¢oklugu tane olarak ifade
eder.

1.2.13. 1'den 20'ye kadar dokunarak sayar.

1.2.14. 20'ye kadar bir sayiya karsilik gelen coklugu tane olarak ifade
eder.

1.2.15. 10'dan geriye dogru dokunarak birer ritmik sayar.

1.2.16. 20'den geriye dogru dokunarak birer ritmik sayar.

1.2.17. 50’den geriye dogru dokunarak birer ritmik sayar.

1.3.1. Rakamlari ayirt eder.

1.3.2. 0 rakamini ayirt eder.

1.3.3. Sayilari ayirt eder.

1.3.4. 1’den 10’a kadar sayilari siralar.

1.3.5. 10’a kadar bir sayiya karsilik gelen coklugu ayirt eder.

1.3.6. 1 ile 20 araligindaki sayilari siralar.

1.3.7. 20’ye kadar bir sayiya karsilik gelen ¢oklugu ayirt eder.

1.3.8. 1ile 50 araligindaki sayilari siralar.

1.3.9. Sayilari biyiik ve kiiclik olma durumlarina gore karsilastirir.

1.4.1. Gergek nesnelerle toplama islemi yapar.

1.4.2. Sekillerle gosterilen toplama islemini yapar.

1.4.2. Sekillerle gosterilen toplama islemini yapar.

1.4.4. Bir basamakl sayi ile bir basamakli sayiyi toplar.

1.4.5. iki basamakl sayi ile bir basamakli sayiyi eldesiz toplar.




1.4.6. iki basamakli sayi ile iki basamakli sayiyi eldesiz toplar.

1.4.7. Tek islem gerektiren eldesiz toplama problemi ¢ozer.

1.4.8. Gergek nesnelerle ¢ikarma islemini yapar.

1.4.9. Sekillerle ¢ikarma islemini yapar.

1.4.10. Sekillerle gosterilen ¢ikarma islemini sayilara dontstirir.

1.4.11. Bir basamakl sayidan bir basamakh sayiyi ¢ikarir.

1.4.12. iki basamakli bir sayidan bir basamakli sayiyi, onluk bozmadan
cikarir.

1.4.13. iki basamakli sayidan iki basamakli sayiyi, onluk bozmadan
cikarir.

1.4.14. Onluk bozmadan tek islem gerektiren ¢ikarma problemi ¢ozer.

1.5.1. Parmakla élgme yapar.

1.5.2. Karisla 6lgme yapar.

1.5.3. Adimla 6lgme yapar.

1.5.4. Ayakla 6lcme yapar.

1.5.5. Standart olmayan uzunluk 6l¢- me birimleri ile ilgili problemleri
¢Ozer.

1.6.1. iki nesneden olusan &riintii olusturur.

1.6.2. Ug nesneden olusan ériintii olusturur.

1.7.1. Okul yasaminda karsilastigi tablolari okur.

1.8.1. Geometrik sekilleri gercek nesneler arasindan ayirt eder.

1.8.2. Geometrik sekilleri resimli kartlar arasindan ayirt eder.

1.8.3. Geometrik sekilleri gizer.




